	
	Plouf !
	

	Mademoiselle Sauve Qui Peut
	Axe 1-1

Axe 1-2

Axe 1-4

Axe 2-3

Axe 3
	Axe 4-2

Axe 5-1

Axe 5-3

Axe  5-5

Axe 6-3
	Mademoiselle Sauve Qui Peut
	

	Tête à claques
	Axe 1

Axe 2-3

Axe 3-2

Axe 3-3

Axe3-4

Axe 4-2
	Axe 5-1

Axe 5-3

Axe  5-5

Axe 6-1

Axe 6-3
	Axe 1-1

Axe 1-2

Axe 1-4

Axe 5-1

Axe 5-3

Axe 5-5
	Axe 2-2

Axe 2-3

Axe 3-2

Axe 3-3

Axe3-4

Axe 6-3
	Tête à claques
	

	Patatras
	Axe 1

Axe 2-3

Axe 3-2

Axe 3-3

Axe3-4
	Axe 4-2

Axe 5-1

Axe 5-3

Axe  5-5

Axe 6-1

Axe 6-3
	Axe 1-1

Axe 1-2

Axe 1-4

Axe 3-2

Axe 3-3

Axe3-4
	Axe 4-2

Axe 5-1

Axe 5-3

Axe 5-5

Axe 6-3
	Axe 1

Axe 2-1

Axe 2-2

Axe 3-2

Axe 3-3

Axe3-4
	Axe 4-2

Axe 5-1

Axe 5-3

Axe 5-5

Axe 6-1

Axe 6-3
	Patatras
	



	Axe 1 : Corentin illustrateur

	1.1 Gamme des couleurs

	1.2 Dessin des personnages

	1.3 Illustrations d’avant texte

	1.4 Titrage

	Axe 2 : Textes - Images

	2.1 Format de l’album

	2.2 Conception des illustrations

	2.3 Rapport textes/illustrations

	Axe 3 : Univers langagier

	3.1 Onomatopées

	3.2 Idiomatismes

	3.3 Variété des registres de langue

	3.4 Passage d’un registre à l’autre

	Axe 4 : Des personnages particuliers

	4.1 Des caractères

	4.2 Déconstruction des personnages stéréotypes

	Axe 5 : Univers du récit chez Corentin

	5.1 Les ruses et méprises

	5.2  Rêve et réalité

	5.3 Retour des personnages

	5.4 Références à d’autres oeuvres

	5.5 Jeu avec le lecteur

	Axe 6 : Les thèmes enfantins

	6.1 Nourriture et gourmandise

	6.2 Coucher, nuit, sommeil et rêve

	6.3 Apprentissages et bêtises





	Axe 1 : Corentin illustrateur

	1.1 Gamme des couleurs

	1.2 Dessin des personnages

	1.3 Illustrations d’avant texte

	1.4 Titrage

	Axe 2 : Textes - Images

	2.1 Format de l’album

	2.2 Conception des illustrations

	2.3 Rapport textes/illustrations

	Axe 3 : Univers langagier

	3.1 Onomatopées

	3.2 Idiomatismes

	3.3 Variété des registres de langue

	3.4 Passage d’un registre à l’autre

	Axe 4 : Des personnages particuliers

	4.1 Des caractères

	4.2 Déconstruction des personnages stéréotypes

	Axe 5 : Univers du récit chez Corentin

	5.1 Les ruses et méprises

	5.2  Rêve et réalité

	5.3 Retour des personnages

	5.4 Références à d’autres oeuvres

	5.5 Jeu avec le lecteur

	Axe 6 : Les thèmes enfantins

	6.1 Nourriture et gourmandise

	6.2 Coucher, nuit, sommeil et rêve

	6.3 Apprentissages et bêtises

	
	Les deux goinfres
	

	Papa !
	Axe 1-1

Axe 1-2

Axe 1-3

Axe 2

Axe 2-3

Axe 3-3
	Axe 4-1

Axe 5-2

Axe  5-5

Axe 6-1

Axe 6-2
	Papa !
	

	Zigomar n’aime pas les légumes
	Axe 1-1

Axe 1-2

Axe 2-1

Axe 2-2

Axe 2-3
	Axe 3

Axe 5-2

Axe 5-3

Axe  5-5

Axe 6
	Axe 1-1

Axe 1-2

Axe 1-4

Axe 2-1

Axe 2-3

Axe 3-3


	Axe 5-1

Axe 5-2

Axe 5-5

Axe 6-1

Axe 6-2
	Zigomar n’aime pas les légumes
	



Tableau des reconnaissances invariantes permettant la mise en place du sous-réseau « Déconstruction du stéréotype du loup » 





Les liens entre albums sont établis à partir des axes de reconnaissance rappelés ci à gauche.


Les axes écrits en rouge sont ceux travaillés dans les activités de mise en réseau proposées dans cet ouvrage.





Tableau des reconnaissances invariantes permettant la mise en place du sous-réseau « Rêve et réalité » 





Les liens entre albums sont établis à partir des axes de reconnaissance rappelés ci à gauche.


Les axes écrits en rouge sont ceux travaillés dans les activités de mise en réseau proposées dans cet ouvrage.








III 3- Les liens entr’albums à l’intérieur des sous-réseaux (tableau récapitulatif)


	











